
 

 

 

 

 

 

Attention modification des accueils pour la reprise des ateliers du RAM 

conformément au guide de déconfinement – phase 3, du Département. 

 

 

 

 

 

 

LIEUX DES ATELIERS : 

 RAM : Parc du Petit Prince, bâtiment ASTRAL, 63 Bd Clémenceau. 

 Médiathèque la Corderie : 56, rue Albert Bailly 

 

 

 

 

Contact : Emmanuelle Schwartz ou Marie-Aude Berthelot  

Au 03 20 45 46 28 

ram@marcq-en-baroeul.fr  

 Dans le respect de la sécurité des gestes barrières : 

-les ateliers sont limités à un nombre de 25 enfants maximum, 

-les groupes d’enfants seront toujours les mêmes car il convient de ne pas 

organiser de temps de regroupement entre enfants de plusieurs groupes, 

- une seule inscription par semaine et le même jour sera possible. 

 Les activités en extérieur seront privilégiées avec un accueil à l’intérieur 

possible selon le temps. 

 L’accueil aux ateliers se fait à 9h30 précises ou 10h pour la Médiathèque. 

 A leur arrivées les professionnel(le)s se lavent les mains et lavent les mains 

des enfants au savon et à l’eau. 

 Les règles d’hygiène à respecter seront affichées au RAM  

 Le port du masque sera obligatoire pour les adultes . 

 

Relais Assistants Maternels 

Planning des ateliers du 23 juin au 3 juillet 2020 
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DATES LIEUX HORAIRES 
Inscription 

Par mail 
ATELIERS 

Mardi 

23 juin 
RAM 9H30 A 11H 

OUI 

(groupe 1) 
Accueil Jeux 

Mercredi  

24 juin 
RAM 9H30 A 11H 

OUI 

(groupe 2) 

Accueil Jeux 

Jeudi 

25 juin 
RAM 9H30 A 11H 

OUI 

(groupe 3) 
Accueil Jeux 

Vendredi 

26 juin 
RAM 9H30 A 11H 

OUI 

(groupe 4) 
Accueil Jeux 

Lundi 

29 juin 
Médiathèque  10H A 11H 

OUI 

(groupe 5) 

Animation autour du livre et 

comptines  

Mardi 

30 juin 
RAM 9H30 A 11H 

OUI  

(groupe 1) 
Accueil Jeux 

Mercredi  

1er juillet 
RAM 9H30 A 11H 

OUI 

(groupe 2) 
Accueil Jeux 

Jeudi 

2 juillet 
RAM 9H30 A 11H 

OUI 

(groupe 3) 
Accueil Jeux 

Vendredi  

3 juillet 
RAM 9H30 A 11H 

OUI 

(groupe 4) 

 

Accueil Jeux 

 


